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REGULAMENTO TECNICO - FEBAPB 2026

CAMPEONATO PARAIBANO e COPA INTERCLUBES/REGIONAL DE
BADMINTON e PARABADMINTON - ATOS ADMINISTRATIVOS

CAPITULO 12 — CIRCUITO PARAIBANO DE BADMINTON e PARABADMINTON

> Do Objetivo

v' O CAMPEONATO PARAIBANO e a COPA INTERCLUBES DE BADMINTON e PARABADMINTON e a
REGIONAL 6 sdo regidos e administrados oficialmente pela Federagdo de Badminton do Estado da
Paraiba — FEBAPB, 6rgdo maximo da administracdo, direcdo e pratica do BADMINTON,
PARABADMINTON e AIRBADMINTON no territdrio paraibano, que tem como objetivo divulgar o
Badminton como Esporte Olimpico, ampliar o nUmero de praticantes, conhecedores da modalidade
e proporcionar a populagdio um momento de integracdo e lazer através do esporte. Este
Regulamento Técnico tem aplicagdo durante o ciclo olimpico de 2025 até 2028, sendo que,
anualmente, adequacGes podem ser inseridas, através de revisdo do mesmo.

»> Da Participacdo no CAMPEONATO PARAIBANO e da COPA INTERCLUBES DE BADMINTON e
PARABADMINTON e a REGIONAL 6.

v Estardo aptos a participar dos campeonatos vélidos todos os atletas do Estado da Paraiba filiados a
FEBAPB, com taxa de filiacdo paga, e seus clubes, com situacdo regularizada junto a federacgdo e
com a taxa anual quitada. Podem participar também os atletas “CONVIDADOS” que estejam fora
da Rede Escolar e os INICIANTES NAO FEDERADOS DO ESTADO (NiVEL ESCOLAR - N.E.), que
estejam devidamente matriculados na Rede de Ensino, seja municipal, estadual ou particular, estes,
sem obrigacdo de pagamento de anuidade, seguindo todos os critérios deste regulamento. Clubes
e atletas de outros estados ndo participam do CAMPEONATO PARAIBANO, s6 podem participar
apenas da COPA INTERCLUBES DE BADMINTON E DO PARABADMINTON e da REGIONAL 6.
Quando nao filiados, jogam como CONVIDADOS e nao influenciam no Ranking Anual da FEBAPB,
valido para todas as Etapas do CIRCUITO PARAIBANO do Ano Vigente. A inscricdao devera ser feita
por campeonato/categoria de acordo com a idade do participante.

> Das Etapas do CAMPEONATO PARAIBANO e da COPA INTERCLUBES e REGIONAL - ABRANGENCIA

v Em todos os torneios sancionados pela FEBAPB o sistema de disputa serd o de eliminatéria
simples. Nos casos onde o evento ndo apresente um numero minimo de quatro inscrigdes, em
qualguer uma das etapas, serd dado o seguinte tratamento:

01 INSCRIGAO: O atleta/dupla inscrito serd alocado na tabela da categoria superior a sua.
02. INSCRICOES: Sera disputado em um Unico jogo.

03 INSCRIGOES: Serd disputado no formato melhor de trés.

04 INSCRIGOES EM DIANTE: Sistema de disputa eliminatdria simples.

v" Em 2026 serdo realizadas apenas TRES ETAPAS DO CIRCUITO PARAIBANO — UMA ETAPA
DO AIRBADMINTON e a ETAPA da REGIONAL 6, formadas pelos estados de: ALAGOAS,
PARAIBA, PERNAMBUCO, SERGIPE, AMAPA e BAHIA). A Etapa da Regional 6 valera
pontos no ranking paraibano, em substituicao a Copa Interclubes, conforme o calendarig
a ser divulgado. A realizacdo destas etapas, é validada a partir da publicacdo Cart

Convite; . .
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v O atleta que obtiver o maior nimero de pontos ao final de todas as etapas vélidas, serd
considerado CAMPEAO PARAIBANO na categoria a qual participou;

v S6 serdo realizadas as disputas nas modalidades que contarem com um minimo de 02 inscrigdes,
conforme tratamento acima e/ ou ap6s os remanejamentos de uma categoria para a outra e
autorizado pelo seu técnico;

1) O atleta que participar das TRES ETAPAS do circuito paraibano em curso e da ETAPA da
REGIONAL 6, receberd um bonus de 1000 PONTOS (MIL PONTOS) na somatdria do Ranking ao final
de todas as etapas validas.

2) Este REGULAMENTO tem abrangéncia também para o PARABADMINTON. Recomenda-se que
os clubes/entidades esportivas que desenvolvem o Parabadminton e disputam o Campeonato
Paraibano e ou torneio organizados pela federagao, consultem REGULAMENTO do
PARABADMINTON com as regras mais especificas, disponibilizada no site da federagao.

CAPITULO 22 - PREMIACAO

v' Serdo considerados os trés primeiros colocados de cada categoria, nas suas respectivas
modalidades, todos receberdao medalhas nas etapas do Circuito Paraibano e da Copa Interclubes.
Ao fim do ano letivo, serdo anunciados o Ranking Geral em todas as categorias (soma da pontuacdo
das etapas do Circuito Paraibano e da etapa da REGIONAL 6;

> Na premiacgdo a federagdo devera identificar:

e (O campeonato e 0 ano;

e A palavra Badminton, Parabadminton e/ou AirBadminton;
e Identificar as medalhas e/ou troféus (ouro/prata e bronze);
e Patrocinador da FEBAPB, quando houver.

> Na auséncia do Atleta premiado, a premiacdo serd entregue ao Representante do Clube/Entidade
Esportiva, ndo sendo permitido subir ao pddio o Representante ou outro Atleta; na auséncia dos
mesmos, a retirada da premiacdo devera ser feita na sede da federagao;

> Competicdes com premiacdo em dinheiro somente serdo pagas para o atleta ao final do
campeonato e caso 0 mesmo nao esteja presente a retirada da premiacdo devera ser feita na sede
da federacdo, caso seja menor de idade devera levar documentacdo e responsavel legal. Caso a
FEBAPB ofereca outros prémios, ela deve menciona-la na Carta Convite;

CAPITULO 32 — MODALIDADES/CATEGORIAS

MODALIDADES:
(SM — Simples Masculina) - (SF — Simples Feminina)
(DM — Duplas Masculinas) — (DF — Duplas Femininas) — (DX — Duplas Mistas)

Vv

O Campeonato Paraibano e a Copa Interclubes, serdo constituidos pelas seguintes CATEGORIAS:
Categoria JOVEM: Faixa Etaria: Sub: 11, 13, 15, 17, 19;

Categoria ADULTA: Sub-23, Principal, Sénior, Masters e Veteranos; .
Parabadminton: Wheelchair: Sub-23, WH1 e WH2 — Standing: Sub-23, SL3, SL4, SU5, SH6, Sl e SD.

-

AN NI NI 4

Y

O atleta inscrito na competicdo, podera jogar até 3 modalidades mesmo que em séries di
respeitando sua faixa etdria ou acima, entretanto ndo é permitido repetir a modalidade.
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CAPITULO 42 - FAIXA ETARIA

Sub 11 - ser menor de 11 anos, durante o ano todo; (nascidos a partir de 2016/2017);
Sub 13 - ser menor de 13 anos, durante o ano todo; (nascidos a partir de 2014/2015);
Sub 15 - ser menor de 15 anos, durante o ano todo; (nascidos a partir de 2012/2013);
Sub 17 - ser menor de 17 anos, durante o ano todo; (nascidos a partir de 2010/2011);
Sub 19 - ser menor de 19 anos, durante o ano todo; (nascidos a partir de 2008/2009);
Sub 23 - ser menor de 23 anos, durante o ano todo; (nascidos a partir de 2004 a 2007);
Principal — ser maior de 15 anos;

Sénior - de 35 a 42 anos em qualquer momento do ano;

Masters — de 43 a 49 em qualquer momento do ano;

Veteranos — de 50 anos em diante;

CAPITULO 52 - ESTRUTURA DO RANKING

Serd divulgado ao final de cada etapa do Campeonato Paraibano, da Copa Interclubes e da
Regional 6, o ranking atualizado, com a seguinte pontuagado e os critérios descritos abaixo:

CAMPEONATO PARAIBANO:

Campeonato Paraibano: 12 lugar = 1.600 pontos; Duplas: 12 lugar = 800 pontos;
Campeonato Paraibano: 22 lugar = 1.360 pontos; Duplas: 22 lugar = 680 pontos;
Campeonato Paraibano: 32 e 42 lugar = 1.120 pontos; Duplas: 32 e 42 lugar = 560 pontos;
Campeonato Paraibano: 52 ao 82 lugar = 880 pontos; Duplas: 52 ao 82 lugar = 440 pontos;
Campeonato Paraibano: 92 ao 162 lugar = 640 pontos; Duplas: 92 ao 162 lugar = 320 pontos;
Campeonato Paraibano: 172 ao 322 lugar = 400 pontos; Duplas: 172 ao 322 lugar = 200 pontos;

COPA INTERCLUBES E (REGIONAL 6):

Copa Interclubes: 12 lugar = 2.000 pontos; Duplas: 12 lugar = 1.00 pontos;

Copa Interclubes: 22 lugar = 1.600 pontos; Duplas: 22 lugar = 800 pontos;

Copa Interclubes: 32 e 42 lugar = 1.360 pontos; Duplas: 32 e 49 lugar = 680 pontos;
Copa Interclubes: 52 ao 82 lugar = 1.120 pontos; Duplas: 52 ao 82 lugar = 560 pontos;
Copa Interclubes: 92 ao 162 lugar = 880 pontos; Duplas: 92 ao 162 lugar = 440 pontos;
Copa Interclubes: 172 ao 322 lugar = 640 pontos; Duplas: 172 ao 322 lugar = 320 pontos;

Ranking Livre: o atleta pontuard em qualquer das categorias em que o mesmo optar por jogar. Um
exemplo: se a categoria de origem dele for SUB-17 e ele jogar uma etapa na SUB-17, ele pontuard
nessa categoria. Se na etapa seguinte ele resolver subir de categoria para jogar a SUB-19, ele
também pontuara na SUB-19. A partir de 2025, a pontuacdo no Ranking sera livre.

A pontuacdo nas duplas sera da seguinte forma: DM, DF e DX (cada atleta recebe os pontos da
tabela acima de acordo com cada modalidade jogada), independente de formar dupla com um
parceiro de outra equipe, a pontuagao é individual. .

FORMA DE DISPUTA E CLASSIFICACAO: Em todas as Etapas dos Campeonatos, da Copa Interclubes
e da Regional 6 realizados pela federacio, NAO HAVERA disputas de 32 (TERCEIRO LUGAR.
entretanto, para definicdo do 32 e 42 Lugares, serd considerada a seguinte regra: Aquele.eta qu
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perdeu a disputa da Semi-Final para o Campeado, serd 32 Terceiro Lugar, e aquele atleta que perdeu
a Semi-Final para o Vice-Campedo, serd 42 Quarto Lugar, repete-se a mesma férmula para as
. demais fases anteriores (fase inicial, eliminatdrias simples e oitavas de final).

> A FEBAPB publicara o ranking em apenas um tipo, da seguinte forma:

5.1: RANKING ANUAL (RKA) é estabelecido pela ordem de pontos resultantes da somatdria de
todas as etapas vdélidas do ano: CAMPEONATO PARAIBANO, da COPA INTERCLUBES e da REGIONAL 6, de
cada jogador(a)/dupla. Sera declarado CAMPEAO PARAIBANO aquele atleta que ficou em primeiro lugar na
divulgacdo do Ranking Anual (FINAL).

Para definir os “cabecgas de chave” do Campeonato Paraibano, da Copa Interclubes e da Regional 6, sera
utilizado sempre o Ranking Estadual, calculado no ultimo dia do campeonato anterior.

5.2: Conforme estrutura acima. Sera utilizado o Sistema Integrado para Gerenciamento das
Competigdes.

5.3: Caso haja empate de pontos no Ranking Final, todos os critérios para desempate nas Etapas do

Campeonato Paraibano, quanto no Ranking Anual serdo considerados os seguintes critérios:

e Soma de pontos de todas as Etapas do Campeonato Estadual;

e Melhor pontuagdo em um torneio;

e Segunda melhor pontuacdao em um torneio;

e Terceira melhor pontuacdo em um torneio;

e Quarta melhor pontuacdao em um torneio;

e Quinta melhor pontuagdo em um torneio;

e Maior nimero de partidas ganhas em todo o ano;

e Maior nimero de games ganhos em todo o ano;

e Para cardter de desempate: 12 Numero de partidas ganhas — 22 NUumero de games ganhos e 3¢
Confronto direto.

v' 0 atleta que requerer sua desfiliagio da FEBAPB com o campeonato em andamento para ir jogar
em outro Clube ou Estado, perde os pontos no Ranking Estadual, ndo figurando mais no mesmo,
a partir da solicitacdo. Se no mesmo ano, este atleta retornar ao Clube/Estado, entrara no
Ranking, com pontuacdo zerada;

CAPITULO 62 - FICHA DE INSCRICAO

» Cada Clube/Entidade Esportiva, através do seu representante, e, no caso do atleta convidado (ele
proprio) ou seu técnico, devera enviar as inscricdes dos seus atletas ao e-mail determinado na
Carta Convite. As inscricbes deverdo obrigatoriamente ser enviadas através da FICHA DE
INSCRIGAO, indicada pela FEBAPB ao qual consta no site da federa¢3o. Ndo serdo aceitas inscrigdes
apos a data limite, que consta da Carta-Convite de cada etapa do circuito paraibano;

> Cada atleta s6 podera jogar no maximo 03 (trés) modalidades distintas ou 02 (duas) categorias.
Cada torneio ira definir a quantidade de modalidades e categorias a serem jogadas na Carta
Convite. E de livre escolha do atleta quais modalidades ele ira jogar;

m B
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. » Os Clubes/Entidades Esportivas deverdo efetuar o pagamento de todas as inscri¢8es, inclusive dos
atletas com WO (justificado ou ndo) antes do campeonato em data formalizada na Carta Convite ou
. através de Resolucdo da Diretoria (RD), quando publicada;

» N3o serd aceito pagamento de inscricdes no dia do campeonato, estas deverdo ser efetuadas
através de depdsito ou boleto bancario em uma Unica vez, conforme cronograma de data divulgada
em Carta Convite. Inscricdes enviadas com atraso da data limite ndo serdo aceitas. Os CLUBES que
nao efetuarem o pagamento das inscricbes até a data de vencimento informada na Carta Convite,
TODOS os atletas, terdo os nomes retirados do sorteio e estardo proibidos de participar da
competigao.

» Uma vez divulgada a lista de inscritos e o prazo para retirada tiver sido expirado e divulgada a
tabela, NAO HAVERA devoluc¢io da Taxa de Inscri¢cio sob nenhuma circunstancia. A devolugdo se
dara apenas quando houver 01 (uma) inscricdo em qualquer categoria e o atleta/técnico ndo fizer
opg¢ao em subir, para jogar na categoria acima. Para que os valores sejam devolvidos aos atletas, a
desisténcia de participagdo na competicdo tem que ser feita dentro do prazo estipulado. Fora
isso, nenhum valor sera devolvido.

CAPITULO 72 - QUADRO DE HORARIOS E TABELA DOS JOGOS

> Realizado o sorteio, serad publicado imediatamente no site da FEBAPB a tabela dos jogos com seus
respectivos horarios e ou melhor formato de sequéncia para realizagdo dos jogos em todas as
fases. A mesa organizadora obedecera a sequéncia dos jogos, como divulgados antecipadamente
via sorteio e na ordem das tabelas em todas as suas categorias.

CAPITULO 8¢° - ARBITRO GERAL (REFEREE)

» O Arbitro Geral juntamente com os demais integrantes da organizacdo compora a “Mesa”.

Y

Responsabilidade da organiza¢do sob o Comando do Arbitro Geral (Referee):

O Arbitro Geral (Referee) seguira as Regras da BWF;

Verificar as condi¢Ges das quadras e das petecas;

Substituicdo das Duplas:

Substituir nas chaves dos jogos um e somente um dos parceiros de uma dupla, quando solicitado

AN

pelo parceiro presente. O jogador que substitui ndo poderd ser de categoria superior a categoria do
substituido, nem estar inscrito em outra dupla da mesma modalidade nesse torneio. A substituicdo
podera ser feita a qualquer momento, desde que nao tenha ocorrido nenhum jogo da modalidade.
(No caso de contusdo a regra é a mesma);

e O jogador que vai entrar em quadra, devera estar inscrito e com o pagamento em dia;

e Duas duplas que nao se formaram na mesma modalidade, podem ser agrupadas com os jogadores
presentes. Nesse caso, sorteia-se a posicdo da dupla. Isso somente podera ser feito na Reunido
Técnica com a presenca do Arbitro Geral da Competic3o.

e Durante o Campeonato cada clube/entidade esportiva podera inscrever seus atletas em até 03 .
modalidades diferentes, em caso de WO ou contusdo, podera haver troca, mas a modalidade ndo .

pode ter sido iniciada.

v’ Verificar a existéncia de maleta de primeiros socorros;
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. v' Chamar os jogadores e arbitros para as partidas;
v' Transferir os resultados juntamente com os mesarios para a Tabela de Jogos que sempre estard
. afixada na entrada no Ginasio;
v'  Atender somente os representantes dos Clubes/Entidades Esportivas, fornecendo informacdes
guanto aos jogos, atrasos, quadras, etc.
v Somente o Arbitro Geral (Referee), poderd substituir ou ndo um Arbitro de Cadeira ou um Juiz de
Linha, quando solicitado por um representante de algum Clube/Entidade Esportiva;
v As regras definidas para a arbitragem em uma competicdo sob a gestdo da FEBAPB, seguird o
Regimento Interno da Comiss3o Estadual de Arbitragem, do Cédigo de Conduta Etica, aplicada para
oficiais, técnicos e arbitros.

CAPITULO 92 - ARBITRO PRINCIPAL E ARBITROS DE LINHA E SERVICO

> Nos campeonatos da FEBAPB sera utilizado apenas o Arbitro Principal de Cadeira;

> A FEBAPB nao utilizara Juizes de Linha e/ou Servico, em nenhuma de suas competi¢des, o Arbitro
Geral (Referee) podera fazer a convocacdo no caso de necessidade extrema, utilizando apenas
juizes credenciados, desde que os mesmos estejam disponiveis no local da competicdo.

» Durante uma partida, o arbitro podera advertir, aplicar faltas, e até mesmo, juntamente com o
Arbitro Geral (Referee), desclassificar o jogador, tudo de acordo com as Leis do Badminton: BWF e
Regulamento Geral da FEBAPB. Sua autoridade serd exercida mesmo apés o término do jogo em
questao.

CAPITULO 10¢ - JOGADORES

> O jogador inscrito num campeonato assume 0s seguintes compromissos:

v Informar-se a respeito dos hordrios de suas partidas publicadas no site da FEBAPB;

v" Informar ao representante do seu Clube/Entidade Esportiva, caso tenha sido incluido numa
categoria incorreta no momento da publicacdo da Tabela;

v’ Ficar atento a chamada da Mesa para o seu jogo;

v' 0 atleta s6 podera ter acesso as quadras quando for solicitado para apresentacdo de sua CARTEIRA
DE FILIAGAO DE 2026, entregue pela federacio e/ou Documento de Identidade com foto, exceto
guando alguma resolucdo de diretoria for publicada dobre esse assunto;

v Estar presente no local de competicdo no horadrio marcado para o seu jogo. Caso ocorra atraso nas
partidas, ndo deverd ausentar-se, pois correrd o risco de ndo estando presente no momento em
que for chamado pela mesa, o que podera provocar WO na partida;

v" Haverd uma tolerancia para os jogadores de 20 minutos a partir do 12 horario definido no quadro
de horarios do 12 dia de competi¢do. Esta tolerancia somente serd permitida no 12 horario. Esta
regra poderd deixar de existir em algum campeonato se previamente avisada a todos os
Clubes/Entidades Esportivas na Carta Convite;

v/ Durante uma partida, o jogador deverd ter um comportamento adequado no que se refere a
disciplina e as Leis do Badminton (ver Leis no site da FEBAPB); .

v No caso de um jogador (dupla) terminar um jogo e logo a seguir ter outro, serd dado no méaximo 10 .

minutos de descanso;

v" 0O jogador deve ter a mesma conduta adequada também fora das quadras;
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. v' 0O atleta deverd entrar em quadra com duas raquetes e todo o material necessario como agua,

toalha etc., evitando que a partida seja atrasada por estes motivos.

. v O jogador deverd acatar as decisdes dos Arbitros. Podera contestar educadamente junto ao arbitro
da partida alguma decisdo indevida. Caso a quest3o n3o seja solucionada, o Arbitro Principal chama
o Arbitro Geral (Referee) que tem o poder de solucionar o problema;

v' Em caso de infra¢do, estara sujeito a penalidade imposta pelo regulamento da Comiss3o Disciplinar
da FEBAPB publicado no site da FEBAPB,;

v A desclassificacdo ou punicdo serd no préprio campeonato, de acordo com o nimero de cartdes
que o jogador receber no mesmo campeonato.

v WO - O atleta que se inscrever em uma competicdo e ndo comparecer terd que justificar sua
auséncia. Caso ele ndo justifique a falta, terd que pagar uma multa no valor de RS 110,00 (cento e
dez reais). Enquanto ndo pagar a multa do WO, ndo justificado, o atleta fica proibido de jogar
competicGes estaduais. WO em duas competicdes seguidas implica o pagamento do valor dobrado
da multa, além da suspensao da participagdo na terceira competicao.

v/ Cartdes Amarelos e Vermelhos — Os atletas que levarem dois cartdes amarelos seguidos, seja na
mesma competicdo ou em competi¢des consecutivas, terdo que pagar para a FEBAB uma multa no
valor de RS 70,00 (setenta reais) por cada cartdo. O pagamento devera ser feito antes da proxima
competicdo que o atleta ira participar. Caso os cartdes sejam vermelhos, o valor da multa passa
para RS 130,00 (cento e trinta reais) por cada cartdo;

CAPITULO 112 - REPRESENTANTES DOS CLUBES/ENTIDADES ESPORTIVAS E TECNICOS

» Somente poderdo ser representantes dos Clubes/Entidades Esportivas maiores de 18 anos;

> E obrigacdo do representante do Clube/Entidade Esportiva:
v' Enviar a ficha de inscricdo dos seus jogadores nos campeonatos da FEBAPB, inscrevendo somente
aqueles que estiverem com as fichas de filiacdo preenchidas;

v Inscrever corretamente os seus atletas, e, levando-se em conta que cada um somente podera ser
inscrito em uma categoria de simples, uma de dupla e uma de dupla mista. Em alguns campeonatos
os atletas estardo restritos a jogar apenas duas modalidades;

v" Divulgar a chave entre os seus atletas;

v" Reclamar imediatamente junto a organizacdo no caso de inscri¢do de algum atleta em categoria
incorreta, no momento da publicacdo da tabela;

v" Esclarecer a todos os seus atletas a respeito das Leis de Badminton, Ranking, etc.;

v" Esclarecer a todos os seus jogadores para que tenham um comportamento adequado dentro e fora
das quadras e solicitar a esses mesmos atletas que divulguem essas informacdes de bom
comportamento a todos (parentes, amigos) que estiverem assistindo aos jogos;

v" 0 técnico é o Unico que pode representar seus atletas junto & mesa organizadora. No caso de n3o
haver representante independente de algum tipo de reclamacdo por parte de algum jogador, a
mesa organizadora tem autonomia para deliberar sobre qualquer questao;

v" Todas as reclamacdes de arbitragem deverdo ser encaminhadas pelo representante ao Arbitro
Geral e somente este podera, em conjunto com os demais arbitros e a organiza¢do, tomar as
devidas providéncias necessarias ao caso; .

v" Durante todo o campeonato, os representantes, bem como os seus técnicos cadastrados no CREF
(em dia), deverdo ter um comportamento adequado no que se refere a disciplina e as Leis do -

Badminton, sendo que, em caso de indisciplina, a Comissao de Disciplina da FEBAPB |ra analisar .

SltanaO.
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CAPITULO 12° - ELABORACAO DA TABELA DOS JOGOS

Ap0ds o recebimento das inscricdes, a FEBAPB fard o processamento do Campeonato:

Separacdo por Modalidade;

Divulgacdo da Lista de Atletas Inscritos na competicao;

Cabecas-de-Chave, conforme Atual Programa de Sorteios;

Sorteio;

Publicacdo da Tabela no site da FEBAPB com os horarios (caso o Software habilite o horario).

Serdo disputadas as modalidades que apds os remanejamentos permitidos, tenham pelo menos 2

inscrigoes;

Os intervalos dos jogos serdao de 10 a 20 minutos, isto vai depender da quantidade de jogos e

quadras disponiveis para o Campeonato e o que for definido em reunido de Congresso Técnico;

> O sorteio seguird as regras de cabecas-de-chave estabelecidas no anexo deste regulamento e
baseado no regulamento de competi¢cdes da BWF, além disso, a FEBAPB ira separar, se possivel, em
diferentes quartos de chave, os 04 primeiros atletas de cada clube/entidade esportiva e duplas
formadas por atletas do mesmo clube/entidade esportiva e evitar, se possivel também, que atletas
do mesmo clube/entidade esportiva se encontrem na 12 rodada;

> Em alguns casos podem acontecer jogos de atletas do mesmo clube na 12 rodada quando o nimero

de inscritos numa modalidade for maior que outro clube e ndo houver como separa-los.

VAN XXK\KNYV
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CAPITULO 132 - POSICIONAMENTO DOS BYES E DOS CABECAS-DE-CHAVE NA TABELA

Em todos os torneios sancionados pela FEBAPB o sistema de disputa serd o de eliminatéria simples. Nos
casos onde o evento ndo apresente um numero minimo de quatro inscri¢cbes, sera dado o seguinte
tratamento:

01 inscrigdo: O atleta/dupla inscrito serd alocado na tabela da categoria superior a sua.
02 inscrigoes: Sera disputado em um Unico jogo.

03 inscrigdes: Sera disputado no formato Todos-Contra-Todos (melhor de trés).

04 inscrigdes em diante: Sistema de disputa eliminatéria simples.

A tabela deverd ser elaborada pela FEBAPB, levando-se em consideracdao o encabecamento de chave
definido pelo ranking valido no dia da data limite das inscricdes. A tabela deve ser publicada tdo logo
possivel apds ela ser elaborada, mas em todos os casos ndo menos do que 48 horas antes da primeira
partida agendada. Nesse caso, as rodadas qualificatdrias, se houverem, contam como parte do torneio.

A tabela devera ser elaborada conforme se segue, regras da BWF e CBBd:

Quando o numero de atletas/duplas for 4, 8, 16, 32, 64, 128 ou qualquer poténcia de 2 superior, eles
devem se confrontar em pares conforme demonstrado no Diagrama 1 para uma chave de 8.

Os dois primeiros cabegas-de-chave devem ser tratados da seguinte maneira:
cabeca-de-chave 1 deve ser colocado no topo da tabela; e
cabega-de-chave 2 deve ser colocado na base da tabela.
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Posicionamento dos byes e dos cabecas-de-chave na tabela:
Tabela 1 (para 4 a 16 inscritos - em uma tabela numerada de 1 a 16)
Numero de Posi¢cao dos Cabegas-de-Chave | Numero
| Inscritos | Cabecas-de- de Byes Posi¢ao dos Byes
Chave N2 1 Ne 2 Ne 3
04 1 1 - - 0 -
05 1 1 - - 3 2,4,7
06 1 1 - - 2 2,7
07 1 1 - - 1 2
08 2 1 8 - 0 -
09 2 1 16 - 7 2,4,6,8,11,13, 15
10 2 1 16 - 6 2,4,6,11,13,15
11 2 1 16 - 5 2,4,6,11,15
12 2 1 16 - 4 2,6,11,15
13 2 1 16 - 3 2,6,15
14 2 1 16 - 2 2,15
15 2 1 16 - 1 2
16 4 1 16 5,12 0 -
Tabela 2 (para 17a 32 inscritos - em uma tabela numerada de 1 a 32)
Numero de Posi¢cao dos Cabegas-de-Chave Numero
Inscritos Cabegas- de Posicdo dos Byes
de-Chave [“Noy | Ne2 | Ne3/a | Nes/s Byes
17 4 1 32 9,24 - 15 2,4,6,8,10, 12, 14, 16,19, 21, 23, 25, 27, 29, 31
18 4 1 32 9,24 - 14 2,4,6,8,10, 12, 14,19, 21, 23, 25, 27, 29, 31
19 4 1 32 9,24 - 13 2,4,6,8,10, 12, 14,19, 21, 23, 27, 29, 31
20 4 1 32 9,24 - 12 2,4,6,10, 12, 14,19, 21, 23, 27,29, 31
21 4 1 32 9,24 - 11 2,4,6,10, 12, 14,19, 23, 27, 29, 31
22 4 1 32 9,24 - 10 2,4,6,10, 14,19, 23, 27, 29, 31
23 4 1 32 9,24 - 9 2,4,6,10, 14,19, 23, 27,31
24 4 1 32 9,24 - 8 2,6,10, 14,19, 23, 27,31
25 4 1 32 9,24 - 7 2,6,10, 14, 23,27,31
26 4 1 32 9,24 - 6 2,6,10,23,27,31
27 4 1 32 9,24 - 5 2,6,10, 23,31
28 4 1 32 9,24 - 4 2,10,23,31
29 4 1 32 9,24 - 3 2,10,31
30 4 1 32 9,24 - 2 2,31
31 4 1 32 9,24 - 1 2
32 8 1 32 9,24 5,13, 20, 28 0 -




H BN ==
L

B = REGULAMENTO TECNICO - FEBAPB 2026

. CAPITULO 142 — TAXAS DOS CAMPEONATOS PARAIBANO E COPA INTERCLUBES

. 01. Filiagdo/Renovacdo: Clube/Entidade Esportiva: até 28 de fevereiro: RS 250,00 apés RS 300,00.
02. Filiacdo/Renovacdo de Atleta na FEBAPB: até 28 de fevereiro: RS 40,00 apés RS 50,00.
03. Taxa de Transferéncia de atleta: RS 150,00, (Janela aberta até 28 de fevereiro) ap6s RS 500,00
04. Taxa de inscricdo em Campeonatos Estaduais para todas as categorias:

P.S. O atleta tera o prazo definido até 28 de fevereiro, para se desvincular do clube/entidade
esportiva anterior (JANELA DE TRANSFERENCIA) e filiar-se ao atual clube. Apds essa data, o valor
segue conforme regulamento, RS 500,00 (quinhentos reais).

05. Valores para SIMPLES:

e CATEGORIA JOVEM: RS 40,00 por jogador; - Atleta Convidado RS 60,00 por jogador

o CATEGORIA PRINCIPAL/ADLT: RS 50,00 por jogador; - Atleta Convidado RS 70,00 por jogador

e PARABADMINTON JOVEM: RS 40,00 por jogador; - Paratleta Convidado RS 60,00 por jogador
¢ PARABADMINTON ADULTO: R$ 50,00 por jogador; - Paratleta Convidado RS 70,00 por jogador

06. Valores para DUPLAS:

e CATEGORIA JOVEM RS 30,00 por jogador; - Atleta Convidado RS 35,00

o CATEGORIA PRINCIPAL/ADT: RS 35,00 por jogador; - Atleta Convidado R$ 40,00

e PARABADMINTON JOVEM RS 30,00 por jogador; - Paratleta Convidado RS 35,00
* PARABADMINTON ADULTO RS 35,00 por jogador; - Paratleta Convidado R$ 40,00

07. Iniciantes ndo federados do Estado (Nivel Escolar):

e CATEGORIA JOVEM/ADULTO - SIMPLES: R$ 30,00 por jogador

¢ CATEGORIA JOVEM/ADULTO - DUPLAS: RS 20,00 por jogador

e OBS: PARA ESSAS INSCRICOES NAO SE APLICA NENHUM TIPO DE DESCONTO

08. Taxa para emissdo de 22 via da carteira de filiagdo: RS 10,00

09. N3do havera taxa para a Carteira de Filiacdo em caso de transferéncia.
10. Multa por WO’s n3o justificado: R$ 110,00

11. Multa por Cartdes Amarelos: RS 70,00

12. Multa por Cartdes Vermelhos: RS 130,00

13. Multa por Cartdes Pretos: R$ 210,00

CAPITULO 152 - FILIACAO E TRANSFERENCIA DE ATLETAS

> Poderdo participar dos campeonatos da FEBAPB os atletas devidamente inscritos em algum
Clube/Entidade Esportiva. Caso ndo sejam filiados a nenhuma delas ou atletas que sejam de outros
estados, poderdao jogar como Convidados. Neste caso, eles pagam a taxa de inscricdo no
campeonato como Convidados (Capitulo 149);

> Os atletas CONVIDADOS ou INICIANTES NAO FEDERADOS DO ESTADO (NiVEL ESCOLAR) podem .
jogar nos Campeonatos no ano vigente da competicdo em que o atleta esta participando, com valor
estipulado no Capitulo 142.7. Apds esse periodo, ou seja, no ano seguinte, deverao filiar-se a algum .

clube/entidade esportiva, exceto os atletas convidados dos estados, ou fora deles. Apds o period
de filiagdo, caso o atleta INICIANTE NAO FEDERADO DO ESTADO (NIVEL ESCOLAR) n3o t.a club'

I
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para se filiar, pagard o mesmo valor da taxa de inscricdo na competicdo do atleta CONVIDADO,
estipulado no Capitulo 149.5, exceto quando alguma resolucdo de diretoria for publicada sobre
esse assunto;

Para se filiar, o atleta devera preencher a ficha de filiagdo em uma via, com uma foto 3x4, cdpia do
RG e CPF e Taxa de Filiagdo (Capitulo 149). A ficha pode ser encontrada no site da FEBAPB
(www.febapb.com.br). Atletas de Clubes, Associa¢des, Ligas Municipais ou Regionais, Escolas
Particulares, Escolas Municipais e Estaduais e Projetos Sociais pagam 100% da Taxa de Filiagdo do
Atleta;

Nos casos abaixo, o atleta devera pagar a taxa de filiagdo e a taxa de transferéncia sempre que a
mesma for devida:

No inicio de cada ano, o atleta tera o prazo definido até 28 de fevereiro para se desvincular do
clube/entidade esportiva anterior (JANELA DE TRANSFERENCIA) e filiar-se ao atual. Para isso,
devera comunicar dentro do referido prazo a FEBAPB, através de carta ou e-mail, a sua
desvinculagdo do clube/entidade esportiva anterior. Se o atleta desejar mudar de clube/entidade
esportiva antes de disputar a primeira etapa dos campeonatos da federacdo, deve realizar sua
transferéncia com pelo menos 01 (um) més de antecedéncia do campeonato paraibano, e pagara
taxa de transferéncia no valor de R$ 150,00 (cento e cinquenta reais) a FEBAPB. O atleta ou o
clube/entidade esportiva deverd comunicar a FEBAPB o seu novo clube/entidade esportiva de
pratica;

Se o atleta desejar transferir-se para outro clube/entidade esportiva, com o campeonato em
andamento, o atleta ou clube/entidade esportiva deve providenciar sua transferéncia com 01 (um)
més de antecedéncia em qualquer uma das etapas do campeonato paraibano antes do inicio da
mesma, apos ter disputado alguma etapa do campeonato durante o corrente ano, devera para tal,
obter a Carta de Liberagdo do clube/entidade esportiva na qual esteja jogando; neste caso pagara a
taxa de transferéncia no valor de R$ 500,00 (QUINHENTOS REAIS) a FEBAPB, e o atleta perderd
todos os pontos no ranking anual obtidos pelo clube/entidade esportiva anterior. No caso de
desfiliacdo de um atleta, o Clube/Entidade Esportiva deverd entregar a Carta de Liberacdo do atleta
a FEBAPB e ao Atleta;

O Clube/Entidade Esportiva que tiver algum tipo de vinculo com seu atleta, que exige duragdo de
filiacdo superior a uma temporada (ano), somente podera impedir sua transferéncia para outro
clube/entidade esportiva se o referido vinculo tiver sido registrado na FEBAPB. Contratos ou
vinculos deverdo ser registrados em janeiro de cada ano, ou quando o mesmo for formalizado
entre o clube e o atleta. Caso haja impasse na liberagdao, a FEBAPB, através da sua Diretoria,
formara um Conselho Arbitral de no minimo 03 (trés) integrantes para resolver a questao;

No inicio de cada ano, os Clubes/Entidades Esportivas e os Atletas, devem efetuar o pagamento da
taxa de filiagdo/renovacdo (Capitulo 142). A renovacdo dos Clubes/Entidades Esportivas e dos
Atletas, bem como a filiagdo de novos atletas, devera ocorrer até a formaliza¢do das inscricbes no
campeonato da FEBAPB em que o Clube/Entidade Esportiva e o Atleta irdo participar.
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16.1 - PONTUACAO DOS CLUBES/ENTIDADES ESPORTIVAS

» Cada etapa dos Campeonatos realizados pela FEBAPB, serdo computados os pontos de todos os
atletas daquele referido Clube/Entidade Esportiva filiado, somando-se os resultados obtidos nas
categorias/modalidades em que o atleta participou, de acordo com as seguintes pontuacées
abaixo:

Atleta em 12 lugar= 60 pontos para o clube/entidade esportiva;
Atleta em 22 lugar= 50 pontos para o clube/entidade esportiva;
Atleta em 32 lugar= 40 pontos para o clube/entidade esportiva;
Atleta em 42 lugar= 30 pontos para o clube/entidade esportiva;
Atleta em 52 lugar em diante = 20 pontos para o clube/entidade esportiva.

AN NI N NI

» Quando houver formagdo de duplas com clube/entidade esportiva diferente, a pontuacdo do
clube/entidade esportiva serd dividida entre os dois clubes/entidades esportivas, exemplo: a
metade dos pontos para um clube/entidade esportiva e a outra metade para o outro
clube/entidade esportiva em qualquer colocagdo que a dupla obteve naquela etapa.

16.2 - PREMIO ESPORTIVO DE BADMINTON DO ESTADO DA PARAIBA

» Ao final do ano serdo declarados:
v' Os trés melhores Clubes/Entidades Esportivas do Campeonato Estadual e da Copa Interclubes,
conforme pontuacao final do Ranking Anual Paraibano;

v' O primeiro colocado, com a soma no Ranking Anual-RKA, que tenha participado das Etapas do
Campeonato Estadual e da Copa Interclubes, serd declarado CAMPEAO PARAIBANO nas seguintes
categorias:

e Categoria Jovem: Sub-11, 13, 15, 17, 19 anos (SM, SF, DM, DF e DX);
e Categoria Adulta: Sub-23, Principal, Sénior, Masters e Veteranos (SM, SF, DM, DF e DX);
e Parabadminton: Wheelchair: Sub-23, WH1 e WH2 — Standing: Sub-23, SL3, SL4, SU5, SH6, Sl e SD.

v’ Os trés primeiros Clubes/Entidades Esportivas mais bem colocados no Ranking Final, receberdo um
TROFEU/PLACA que serdo entregues no Prémio Esportivo no final do Ano.

16.3 - USO DO UNIFORME DURANTE O CAMPEONATO E NA PREMIACAO

> Durante os Jogos:

v' Serd obrigatério o uso do uniforme do clube/entidade esportiva. Entende-se como uniforme a .
camisa do Clube/Entidade Esportiva nas suas variacdes (com e sem gola, com e sem botdo, com e
sem manga), Todos os atletas deverdo jogar com camisa/camiseta (exceto regata — entendem-s
como regata camisetas cavadas nas laterais, camisetas sem manga sdo autorizadas), .) send.

I
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. permitidas alteracdes, como cortes ou quaisquer outras variacdes que alterem o modelo da
camiseta

. v' O short, saia, shorts-saia, ndo precisara ter o nome ou o logo do clube/entidade esportiva;

v'  Atletas patrocinados individualmente ou pelo clube por marcas esportivas, empresas, etc. podem
jogar com o uniforme do seu patrocinador, desde que comunique previamente a FEBAPB, enviando
por e-mail o(s) modelo(s), lembrando que a logo ou o nome do clube/entidade esportiva devem
estar sublimados ou bordados na frente da camiseta, conforme item abaixo;

v A logo ou o nome do clube/entidade esportiva deverd obrigatoriamente estar na frente da
camiseta, na altura do peito do atleta (lado direito, lado esquerdo ou meio) e terda de ser
sublimados ou bordado;

v 0 atleta poderd bordar ou sublimar o seu nome ou abreviacdes dele atrds da camiseta;

v" O atleta poderd colocar o nome de um ou mais patrocinadores em qualquer lugar da camiseta,
desde que ndo altere os itens acima ja mencionados; O nome do(s) patrocinador(es) deverao ser
bordados ou sublimados;

v' A camiseta poderd ter outros desenhos que ndo sejam o logo e que facam alus3o somente a
modalidade;

v Nido serd permitido em hipétese alguma, camisetas com numeragdes e/ou promocionais
relacionadas a eventos ocorridos ou que ocorrerdo, da modalidade ou do clube entidade esportiva;

v' Nas duplas, recomenda-se o uso de uniformes iguais, a n3o ser que os atletas sejam de
clubes/entidades esportivas diferentes. Em caso de dupla formada por atletas de clubes/entidades
esportivas diferentes, podera ser utilizado o uniforme de um dos clubes/entidades esportivas ou
cada atleta jogar com o de seu clube/entidade esportiva;

v Adrea visivel de cada peca de roupa deve ser pelo menos 75% de uma cor;

v' Nao serd permitido uso de bonés e bermudas estampadas, estilo surfista, durante a premiacdo e
nos jogos;

v" N3o serd permitido jogar com 6culos escuros;

v/ Bandanas podem ser usadas.

Na Premiagao
Serd obrigatdrio o uso do uniforme do clube/entidade esportiva na cerimonia de premiac&o;

v' Somente poderd subir ao pddio usando ténis ou sapato; contusdes graves que impecam o atleta de
utilizar o ténis ou sapato serdo avaliadas pela FEBAPB,;

\V

16.4 - ACESSO AS QUADRAS E MESA ORGANIZADORA

» Todos os técnicos serdo obrigados a apresentar a mesa de controle a sua respectiva Carteira de
Identidade Profissional, com registro no CREF (Conselho Regional de Educacao Fisica) da sua regido
e com validade vigente para o exercicio 2026. Os técnicos que nado apresentarem seus CREF’s com
validade vigente, estardo impedidos de entrar em quadra. O acesso as quadras sera restrito aos
Técnicos com CREF; sé6 ele e os atletas poderao dirigir a palavra ou questionamentos do jogo.

» O técnico s6 poderd mudar de quadra quando o jogo em que ele esteja tenha sido finalizado, ou
guando acontecer o intervalo de uma partida, e, para entrar na outra quadra, s com a permissao .
do arbitro, quando a peteca ndo estiver em voo. .

» O técnico que insistir em falar durante o jogo em andamento (peteca em voo) ou ficar r mand
em quadra sera penalizado pelo arbitro. Conforme o regulamento do Badminton, o técni ﬁ
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se manifestar ou dar orientacdo ao seu atleta quando o intervalo da partida for autorizado pelo
arbitro.

Os técnicos poderdo instruir seus atletas, mesmo que ele seja de diferente clube/entidade
esportiva, desde que nao utilizem uniformes conflitantes;

O acesso a mesa organizadora serd restrito aos Representantes e/ou Técnicos dos Clubes/Entidades
Esportivas participantes;

Os técnicos somente poderdo estar nas quadras devidamente identificados e com trajes especificos
de sua profissdo, e de ténis. Aqueles que desempenham esta fungcdo devem: Vestir-se
adequadamente com o uniforme da equipe (roupas esportivas) e/ou camisa/polo, camisa/blusa ou
calcas compridas/saia. Roupas inadequadas (entre outros itens) incluem jeans, chinelos/sandalias e
shorts de praia/bermudas*, camiseta cavada, etc. Em caso de duvidas sobre a vestimenta, o arbitro
geral devera avaliar e decidir se um treinador esta vestido de forma inadequada;

*Devido as condig¢Oes climaticas do Brasil, bermudas esportivas acima do joelho podem ser aceitas
sob critério de analise do Arbitro Geral.

16.5 - WO’s (VER CAPITULO 109)

Caso o atleta esteja inscrito em mais de uma categoria/modalidade e a este seja aplicado um W.O.
em uma das modalidades nas quais estd inscrito, o mesmo poderda jogar as demais
categorias/modalidades em que estiver inscrito sem nenhum prejuizo.

No caso de WO duplo na disputa de 32 lugar, os dois jogadores terdao a pontuacao de 49 lugar, se
justificado;

No caso de WO duplo na disputa de 12 lugar, os dois jogadores terdao a pontuagao de 29 lugar, se
justificado;

O atleta e o clube, tem o prazo de 5 dias, contados do ultimo dia do campeonato para justificar um
eventual WO. Caso ndo seja justificado por escrito, ndo serdo computados os seus pontos para o
ranking;

No caso de um WO em modalidades com trés inscricbes, ndo serdo computados os pontos para a
equipe que n3o veio, exceto se o clube ou o atleta e/ou a dupla ja tenham feito um jogo no dia e,
neste dia, tenha justificado por escrito a auséncia;

No caso de um WO na semi-final/final de qualquer modalidade, os pontos para a equipe também
nao serdo computados, exceto se for justificado por escrito no dia do Campeonato;

N3do serdo computados os pontos no RKA para um atleta com WO no inicio da competicao em

alguma modalidade. Se o atleta ja jogou e tomar WO a partir da 22 rodada, os seus pontos serdo .

computados depois de justificativa por escrito a FEBAPB no prazo de cinco dias;

Um atleta com WO numa determinada modalidade ndo o impede de jogar em outra modalidade; .

HE N
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. » No caso do WO, sera utilizado o procedimento utilizado para os Campeonatos da Federacdo
Internacional de Badminton, ou seja, sera anunciada a partida na quadra. Apds cinco minutos, sera

. feita uma segunda chamada. Apds mais trés minutos, serd feita a chamada final. Apés mais dois
minutos, sera anunciado o WO.

16.6 - SISTEMA DE DISPUTA — TODOS CONTRA TODOS

Num sistema de disputa todos contra todos, fica determinado o seguinte:

A classificacdo é determinada pelo nimero de pontos ao final do Campeonato;

v/ Em caso de empate no nimero de pontos entre dois participantes, fica na frente quem venceu o
confronto direto;

v' Caso haja mais que dois participantes empatados no nimero de pontos, o desempate segue os
seguintes critérios pela ordem:

e Maior nimero de pontos conquistados contando somente as partidas realizadas entre os

empatados em nimero de pontos;

Vv

e Melhor saldo de games, contando somente as partidas realizadas entre os empatados em ndimero
de pontos;

e Melhor saldo de pontos contando somente as partidas realizadas entre os empatados em ndimero
de pontos;

e Melhor saldo de games contando todas as partidas realizadas;

e Melhor saldo de pontos contando todas as partidas realizadas.

16.7 — CRITERIOS PARA PARTICIPACOES NAS ETAPAS NACIONAIS e INTERNACIONAIS

> Atletas do Badminton e do Parabadminton que desejarem participagdo nos campeonatos
nacionais da CBBd, tem que constar no Rankig Estadual e terem participado de pelo menos duas
etapas estaduais (simples ou duplas);

> Atletas transferidos de outros estados e que tenham RK nacional e atletas do estado com nova
filiacdo podem participar das etapas nacionais, desde que participem obrigatoriamente das duas
préximas etapas estaduais. Apds a etapa nacional em que ele (a) participou com o objetivo de se
enquadrar no primeiro item acima, no mesmo artigo (16.7). Caso ndo participem das etapas
estaduais, ndo participardo em mais nenhuma etapa nacional naquele ano ou do préximo ano;

> Atletas que estejam participando de competi¢cBes nacionais e internacionais na mesma data das

etapas estaduais, em treinamento ou com contusdao grave, devem justificar com exames, laudos
médicos, etc. Os casos omissos serdo analisados pela FEBAPB.

CAPITULO 172 - REGRAS DO AIRBADMITON

A FEBAPB informa as regras para as competicdes estaduais do AirBadminton que é jogado em ambientes
abertos (outdoors), diferente do badminton que é jogado em ambientes fechados (indoors):

» O AirBadminton pode ser jogado no seguinte formato: simples masculino, simples feminino, dupla .
masculina, dupla feminina, dupla mista, trio misto. Nesse caso, o formato das disputas serd sempr
informado na Carta Convite; .
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» 0 objetivo do jogo é vencer seus oponentes no melhor de cinco games. Um game é constituido de
. 11 (onze) pontos, o atleta troca de lado durante o game apds o primeiro atingir seis pontos e
apos cada game terminar. O placar maximo que um game pode chegar é 13 x 12;

> As equipes trocam de lado apds cada game e quando a primeira alcanga 6 pontos em um game e os
intervalos devem durar até 120 segundos entre os games; e até 60 segundos durante todos os
games quando a pontuacdo principal atingir seis pontos;

» Com relacdo a pontuacdo, cada rally (inicio da acdo até a sua finalizacdo) gera ponto, ou seja, a
partir do servico ja é possivel obter um ponto em fung¢do do acerto ou do erro do adversario. Se a
pontuagdo atingir 10-10 em um game, o proximo jogador/equipe a obter uma vantagem de dois
pontos é o vencedor. Se chegar a 12-12, o préximo jogador/equipe a marcar 13 pontos sera o
vencedor do game.

> Na&o ha mais linha central. Isso significa que os jogadores podem sacar em qualquer lugar da quadra
do oponente que seja considerado "dentro". Para a linha de servico ha um marcador na linha
lateral para indicar onde o servigo deve ser feito;

» O SERVICO: Simples e duplas seguem o mesmo estilo de jogo do badminton, levando em
consideracdo as dimensGes da quadra e os regulamentos de servico. Em trios, os mesmos
regulamentos de servico se aplicam, mas nenhum jogador pode devolver a AirShuttle em duas
ocasides consecutivas.

» Deve haver um marcador de servigo de 3m claramente visivel na linha lateral. O jogador deve sacar
de qualquer lugar atrds deste marcador dentro da quadra, com os dois pés parados. Toda a
AirShuttle deve estar abaixo da altura da fita superior da rede para o servico.

» O servidor deve executar o servico de qualquer lugar dentro da zona de servico designada, e
qualqguer jogador do lado receptor pode retornar o servico de qualquer lugar dentro da drea de
jogo. Apds o retorno do servico, em uma jogada, a AirShuttle pode ser golpeada por qualquer
jogador do lado que serve e por qualquer jogador do lado receptor alternadamente, de qualquer
posicdo no lado desses jogadores da rede, até que a AirShuttle deixe de estar em jogo.

A\ 4

Em qualquer game, em um jogo de trios, o direito de sacar passara consecutivamente:

do servidor inicial que iniciou o jogo;

a qualquer jogador do lado recebedor;

para um dos parceiros do servidor inicial;

a qualquer um dos outros dois jogadores do lado recebedor;
para o terceiro parceiro do servidor inicial;

para o terceiro jogador do lado recebedor;

para o servidor inicial e assim por diante. .

VNN N NN

OBS: Em trios, o recebedor ndo pode receber um servigo duas vezes consecutivas. O jogador deve permitir .
gue outro membro da equipe faca a proxima devolugdo. Essa regra cria mais dinamismo e aumenta .

elemento estratégico do jogo.
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» ZONA MORTA: Ha uma zona de 2 metros marcada na frente da quadra, se a AirShuttle cair nessa
zona é considerado uma falta, tanto no servico como durante um rally;

> LINHA DE SERVICO: N3o ha mais linha central que dividia no badminton lado direito ou esquerdo.
Isso significa que os jogadores podem sacar em qualquer lugar da quadra do oponente que seja
considerado "dentro".

Para a linha de servico deve haver um marcador na linha lateral para indicar onde o servico deve
ser feito, pode ser um cone ou uma pintura na fita.

> CONDICAO DO TEMPO: Orienta-se que o arbitro avalie as condi¢des do vento, usando um
anemdmetro, que ndo deve ser superior a 12km/h para permitir o game, isso possibilitara um jogo
seguro e divertido;

> EQUIPEMENTOS: O AirBadminton pode ser jogado em trés tipos de terrenos: rigido, grama e areia.
De forma geral cada terreno deve conter poucas marcagdes e cores que as destaquem para que
ndo atrapalhem a dindmica do jogo. Deve haver um espacamento minimo de 1 metro entre as
linhas periféricas da quadra para outra quadra e qualquer corpo fisico que oferega risco aos
praticantes, quando possivel as quadras devem ser montadas lateralmente a direcdo predominante
do vento, pois a AirShuttle oferece uma resisténcia ao vento lateralmente quando golpeada
rapidamente, e no sentido norte-sul para evitar o ofuscamento do sol;

Independente do terreno, a quadra do AirBadminton tem a seguinte area e medidas:
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OBS: em trios e duplas a largura da quadra é de 6 metros e na simples essa medida é de 5 metros.

» As linhas demarcatdrias na areia ou na grama podem ser feitas com um conjunto de fitas .

demarcatodrias ou cordas, desde que sejam visiveis e fiqguem ancoradas e firmes. No piso rigido as .
linhas podem ser feitas com fitas adesivas adequadas para o terreno ou pintadas. A linha da zona
morta pode ser colocada com uma cor diferente para realcar sua posicao; . .
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. » A rede do AirBadminton deve ficar na horizontal e a uma altura de 1,55 metros de altura em
relacdo ao piso, e o topo da rede no centro da quadra deve ser de 1,45m a partir da superficie da
. guadra, as redes devem ser constituidas por uma trama que tenha abertura maxima de 20mm.

> A REDE: pode ter uma fixagdo especifica para cada tipo de piso, na areia ou grama a rede deve ser
fixada por dois postes, os quais terdo 30cm da base enterrados e ficardo ancorados por duas ou
mais pranchas de plastico ou grampos. J4 no piso rigido recomenda-se usar redes que tenham
suporte de contra-peso ou tripé, o uso desse tipo de rede também é valido nos demais pisos;

» CALCADOS E VESTIMENTAS: Todos podem jogar descalgos ou usar qualquer calgado de sua
escolha, para uma melhor movimentacdo, independente do terreno a ser praticado. Para a pratica
em terreno rigido indicamos um ténis com boa aderéncia. Roupas largas e esportivas, como
regatas, camisetas e shorts, sdo recomendadas para permitir a circulagdo de ar;

» RAQUETE: A raquete tradicional de Badminton deve ser utilizada para jogar AirBadminton, porém é
necessdrio tomar cuidado com a tensdo usada no encordoamento da raquete ja que a AirShuttle
tem uma massa maior que a peteca tradicional o que pode ocasionar no rompimento das cordas
em raquetes com alta tensdo nas cordas, bem como a destruicdo prematura da "saia" da
AirShuttle, indicamos de 17 a 20lb de tensdo;

» PETECA/AIRSHUTTLE: A AirShuttle é feita de material de polipropileno, e é semelhante em termos
de caracteristicas de voo com os lancadores de penas, mas com uma durabilidade ligeiramente
maior, rigidez e resisténcia ao vento e a umidade. Capaz de ser usada em ventos de até 12 km/h,
preferencialmente laterais. O peso aproximado da AirShuttle é de 8,5g.

> ANEMOMETRO: E um instrumento de monitorizagio meteoroldgica usado para medir a velocidade
do vento. O voo da AirShuttle depende diretamente da velocidade do vento no espago no qual ird
ser praticado o AirBadminton, sendo assim é importante um anemOmetro para que seja feita a
afericdao da velocidade do vento, especialmente em competi¢Bes oficiais. Existem alguns tipos de
anemoémetro, mas o mais pratico é o de hélice o qual existem versdes portateis que ndo requerem
muita pesquisa para o manuseio, além de ter um custo mais acessivel.
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. CAPITULO 182 - PROVIDENCIAS QUE DEVEM SER TOMADAS NA REALIZACAO DOS CAMPEONATOS
. ORGANIZADOS PELA FEBAPB E/OU EM PARCERIA

> 0O ginasio que serd realizado o campeonato devera estar em condi¢es adequadas de uso

(iluminagdo, vestiarios, seguranca, claridade e sem entrada de vento);

Dois (02) mesarios trabalhando o dia todo;

Equipe de arbitragem e supervisdo dos mesarios devidamente uniformizados;
Ambulancia no local da competicdo, quando possivel, ou caixa de primeiros socorros;
Pédio de premiacgdo e mural para divulgacdo dos resultados;

Disponibilizacdo de agua potavel para os arbitros e atletas;

YV V V V V V

Local adequado e préoximo para as refeicdes dos atletas, arbitros e dirigentes.

CAPITULO 192 - CASOS OMISSOS

» O regulamento técnico e o cédigo de conduta ética da FEBAPB sdo documentos distintos, mas
complementares, que orientam e estabelecem principios éticos e valores gerais que se aplicam a
todos. J4 o regulamento técnico foca em normas especificas da modalidade. A FEBAPB reserva-se o
direito de esclarecer qualquer duvida de interpretacdo deste regulamento e resolver os casos
omissos quando necessarios. Qualquer protesto serd julgado pela Comissdao Disciplinar ou pelo
STID.

Franklin Keill Batista Martins
Presidente FEBAPB
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Rodrigo Wanderley Sousa Cruz
Diretor Técnico da FEBAPB

“OPA X //|CBB

badminton e parabadminton Cor fed rasiiira de Ba

i.

nll—l



